InStrukcie sekvencii

el

— Sequencer Input
Array

Mask

Source

Control

Length

Position

B e N

SQI (Sekvencer vstupu)

SQI je inStrukcia, ktora sa vykona, ak stav rungu je priechodny. Tato instrukcia
sa vacsinou pouziva parovo s inStrukciou SQO. SQIl instrukcia vykonava
porovnavanie vstupnych dat cez masku s datami ulozenymi v poli . Vstupnych dat sa
adresuju Source slovom. V Array slove je uloZzene pole dat, ktoré porovnavame zo
vstupnymi datami. Do Control slova sa zadava adresa ovladacej Struktary pre
inStrukciu. Do Position slova sa uklada pociatocna pozicia pola dat, od ktorej chceme
porovnavat a slovo Length udava kolko prvkov pola pre€itame od pociatoCnej
pozicii, Cize pocet prvkov pola. InStrukcia SQI pracuje na suvislej pamati. Tato
inStrukcia nezabezpecuje inkrementaciu indexu pola, preto sa pouZiva parovo s
inStrukciou SQO. Ak by sme nechceli pouzivat instrukciu SQO, ale samostatnu
inStrukciu SQI, potrebujeme zabezpelit inkrementaciu indexu pola pomocou

inStrukcie ADD.
Inkrementacia inde:xu
piola
2| ADD
— Sequencer Input Al
Array values Source & Control POS
hazk u] 0
Source Locald:1.Data Source B 1
Cantrol Control
Lendth T & Dest Control POS
Pasition 0 0

16-bitova adresa ovladacej Struktury SQI instrukcie sa sklada:

Ovladacia struktura:

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Slovo - - - o I - - - - - - - - - -
R
0 N|N|N|N|N[N|N|[N|]N|N]|N
Slovo Dizka sekvenéného suboru (Lenght)
1
Slovo Pozicia (Position)

gislo
bitu



15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 gislo

bitu
— ER Bit, (Error bit), Bit chyby. Nastavi sa, ak hodnoty v

L slovach Position a Length su menSie ako 0, alebo ak
hodnota v Position slove je vacsSia ako hodnota v Length
slove.

Sekvenéné slovo 1:

Lenght udava pocet prvkov v sekvenénom poli.
Sekvenéné slovo 2:

Position udava pociato€ny index pola, od ktorého prvku sa maju data porovnavat.

SS_Programl
Uloha: Ulohou programu je znazornenie funkcionality indtrukcie SQI, ktora overuje
nacitané data z datami v zadanom poli.

Riesenie: Ulohu bude realizovana nasledovne. Pomocou tlagidla TL1 sa spusti
program. Po spusteni programu sa nacita hodnota z prvého potenciometra, ktora
bude predstavovat vstup do sekvencie SQI a taktiez sa nacita druha hodnota z
druhého potenciometra, ktora nastavi dizku poé&itania ¢asovada, ktory uréuje rychlost
vykonavania instrukcie SQI. Ak CasovacC dopocita vykona sa inStrukcia SQlI, ktora
porovna nacitanu hodnotu z hodnotami v poli a ak sa tato hodnota zhoduje aspon z
jednou hodnotou v poli, tak sa odoSle na adresu vystupnych bitov. Po stlaceni
tlacidla TL4 sa program zastavi. Do podprogramu SS_Program1 vstupime, ak
premenna SS_Prog[0] nadobuda logicku jednotku.

Rebrikova schéma podprogramu SS Program1:

$S_Programl - Ladder Diagram Page 1
Panel2:MainTask:MainProgram 4/26/2016 5:12:39 AM
Total number of rungs in routine: 8 (C-'Bakalarska praca Pokryvka'Panel2 ACD
Po stageni tla¢idla TL1 sa spusti program
Tlagidlo pre

spustanie programu
TL1 Spustenie programu
<Local 1:| Data 0> Start
’ 3 T

Natitanie prvej
hodnoty z prveho
Spustenie programu potenciometra Vystup zobrazenia
Start ) MOV
1 t Divid

e Move
Source A Local:3:1.Ch0Data Source PotVal1
0 0
Source B 4.67 Dest Output
o]
Dest PotVall
0

Natita sa hodnota z potenciometra a spusti sa Easovad

Casovat pre Nacitanie hodnoty z
spomalenie vykonanie druheho
Spustenie programu sekvencii potenciometra
Start SekTimer.DN DIv-
2 [ — Divide

Source A Local:3:1.Ch1Data
0

Source B 100
Dest PotVal2
0
Casovat pre Casovat pre
spomalenie vykonanie spomalenie vykenanie
sekvencii sekvencii
MOV I

Move t ~——{ Timer On Delay CEN

Source Potval2 Timer SekTimer

Preset 0 HCDN_»
Dest SekTimer.PRE Accum 0
o




35 _Programl - Ladder Diagram

Page 2
4/26/2016 5:13:06 AN

Panel2:MainTazsk:MainProgram
Total number of rungs in routine: § C:'Bakalarska praca Pokmyvka'Panel2 ACD
Zizkanie hodnoty wstupu z premenne] Qutput pomocou sekvencie SQI
Casovaé pre
spomalenis vykonanis Owladacia Struktura
Spustenie programu sekvencii pre SQl ingStrukeiu
Start SekTimer.DN sal
3 = J E Sequencer Input
Array Crvarenie
Mask -1
Source Cutput
Control ControlSQl
Length a
Position a
Casovat pre
Inkrementacia indexu spomalenie vykonanie
pola sekvencil
ADD SekTimer
Add — CRES»
Source A ConlrolSQI1LPOS
o}
Source B 1
Dest ControlSQI1.POS
v}
Ak program je spusfeny, tak na adresu wystupnych bitow odofli naéitanu vystupnu hodnotu
Spustenie programu
Start MO
4 ] E Mowve —
Source Output
[1]
Dest Local:2:0.Data
2#0000_0000_0000_0000
“ynulovanie pozicie oviadaia sekvencie pri dosiahnuti zadaneg] pozicie
Inkrementacia indexu Inkrementacia indexu
pola pola
EQL MO
£ Equal Move —
Source A Control301.POS Source 1]
o
Source B a Dest ControlSQI.POS
0

88 Programl - Ladder Diagram
Panel2:MainTask-MainProgram
Total number of mings in routine: 8

Page 3

4/26/2016 5:13:06 AM
C:'Bakalarska praca Poknyvka'Panel2. ACD

Po stafeni tlatidla TL4 sa program ukonti
Tlacidlo pre
vysledky alebo
ukoncenis programu
Spustenie programu TL4 Spustenie programu
Start <Lacal1:].Data 3= MO Start
6 d r|_ _} L Move \IJ;
Source 0
Dest Local:2:0.Data
2#0000_0D000_0000_0000
Mavrat z podprogramu
Programova sada
ingtrukcii sekvencii Spustenie programu
55 _Prog[0] Start | RET
7 — — u | Return from Subrou... ———
(End}




SQO (Sekvencer vystupu)

SQ0

Sequencer Output

Array
Mask
Dest
Control
Length
Position

e R e

—(END—
—(DN3—

SQO je inStrukcia, ktora sa vykona, ak stav rungu je priechodny. Tato

inStrukcia sa vacsinou pouziva parovo s instrukciou SQI. SQO instrukcia vykonava
cyklické menenie pozicie pola vystupnych dat, presunutie dat cez masku na danu
poziciu a vysledok uloZi do cielovej adresy. Pole vystupnych dat je uloZzene v Array
slove. Vysledok sa uklada do Dest slova, ktoré vacsinou predstavuje vystupna
adresa. Do Control slova sa zadava adresa ovladacej Struktury pre inStrukciu. Do
Position slova sa uklada pociatoCna pozicia vystupného pofa a slovo Length udava
kolko prvkov pola precCitame od pociatoCnej pozicii, Cize pocCet prvkov pola. InStrukcia

SQO pracuje na suvislej pamati.
16bitova adresa ovladacej Struktury SQO inStrukcie sa sklada:

Ovladacia struktura:

15|14 | 13|12 |12 |10| 9|8 |7 |6 ]| 5| 4] 3 1| o
o NI NI NI NI NI NI NI NI N NI
Slovo E D E
0 N N R
NI NI NI NI NI NI NI NI N NI
Slovo Dizka sekvenéného suboru (Lenght)
1
Slovo Pozicia (Position)
2
1514|1312 |12 |10| 9|8 | 7|6 |5 ]|4]|3]|2 0 | gslo
Itu

ER Bit, (Error bit), Bit chyby. Nastavi sa, ak hodnoty v
slovach Position a Length su menSie ako 0, alebo ak
hodnota v Position slove je vacsia ako hodnota v Length
slove.
DN Bit, (Done bit), Bit ukonCenia sa nastavi, ak vSetky prvky

boli odoslané na adresu Dest slova.

_ EN Bit, (Enable bit), Bit povolenia sa nastavi, ak stav rungu

Sekvenéné slovo 1:

Lenght udava pocet prvkov v sekvencénom poli.

" je priechodny. Povoluje vykonavanie instrukcie.

Cislo
bitu



Sekvenéné slovo 2:

Position udava pociato¢ny index pola, od ktorého prvku sa ma index inkrementovat.

SS_Program?2
Uloha: Ulohou programu je znazornenie funkcionality instrukcie SQO, ktora vklada
hodnoty zadaného pola do premennej adresovanej Dest slovom.

Riesenie: Ulohu bude realizovana na priklade odtagania krokového motora a led
hada. Pomocou tla€idla TL1 sa spusti program. Po spusteni programu sa nacita
hodnota z prvého potenciometra, ktora nastavi dizku poéitania &asovaéa, ktory uréuje
rychlost’ vykonavania inStrukcie SQO. Nasledovne sa urCi smer ota€ania motora a
led hada Predvoleny smer otacania je v smere hodinovych ruciCiek, priCom smer
otaCania volime podfa tlacidiel TL2 a TL3. Tlacidlo TL2 nastavi priamy smer otacania
a tlaCidlo TL3 nastavi spatny smer otacania. Ak Casova¢ dopocita vykona sa
zvolena instrukcia SQO, podfa smeru otacania, kedze priamy smer otacania
predstavuje rozdielne pole hodnét, ako spatny smer otacania. Po stlaCeni tlacidla
TL4 sa program zastavi. Do podprogramu SS_Program2 vstupime, ak premenna
SS_Prog[1] nadobuda logicku jednotku.

Rebrikova schéma podprogramu SS Program?2:

S$S_Program?2 - Ladder Diagram Page 1
Panel2:MainTask-MainProgram 4/26/2016 4:03:17 AM
Total aumber of rungs in routine: 10 C:Bakalarska praca Pokrvka Panel2. ACD

Po stageni tlagidla TL1 sa spusti program
Tlatidio pre
spustanie programu

TLA Spustenie programu
<Local:1:1.Data.0= Start
o - Lo

Ak program je zapnuty, natita] hodnotu z potenciometra a podla nej nastav Easoval

Natitanie prvej

hednoty z prveho Frekvencia otacok
Spustenie programu potenciometra maotora a lediek
Start D
1 - 1| + Divide + — Mowve t
Source A Local:3:1.ChOData Source PotWwall
Q o
Source B 100 Dest Timer.PRE
o
Dest Potvall
2]

|
Frekwencia otacok
motora a lediek

by TON o
Timer On Delay EN_
Timer Timer

Preset
Accuim o]

DN

Po stlageni tlagidla TL2 sa nastavy priamy smer otaéania motora a lediek
Potvrdenie prvej

hodmoty
Spustenie programu TLZ2 Smer motora
<Local:1:1.Data. 1= MOV
2 ] | ] | - —— Move —
Source o
Dest Smer
o

Po stlafeni tlaéidla TL3, sa nastavy cpaény smer octa€ania motora a lediek
Potvrdenie druhej
hodnoty
Spustenie programu TL3 Smer motora
Start <Local:1'1 Data 2> r MOV
] ] | 1 Move —
Source 1

Dest Smer




SS_Program? - Ladder Diagram
Panel2 MainTask:-MainProgram
Total number of rungs in soutine: 10

Page 2

4/26/2016 4:03:22 AN
C:Bakalarska praca Pokryvka Panel? ACD

Frekvencia otacok
motora a lediek
Timer.DMN
1 B

Smer motora
EQU
Equal

Source A

Source B

Frekvencia otacok

Smer

Priamy smer otafania motora a lediek pomocou inStrukcie SQO

Smer motora
EQU
Egual
Source A Smer
4]
Source B o}

Wynulovanie pozicie sekvencie SQO pre priamy smer otadania
Pri

Priamy smer otacania
lale

Seguencer Output _EMN >
Array Forward

Mask - DN
Dest Cutput

Control CeontrolF

Length 9 H
Paosition o

Frekvencia otacok

motora a lediek

MO 1 Timer
Mowve {RES
Source Output
o
Dest Local:2:0O.Data

2#0000_0000_0000_0000

amy smer otacania

Equal

o Source B

Source A ControlF.POS
[«

9

Priamy smer otacania
AN

Mowve
Source o

Dest ControlF . POS
o]

Opaény smer otafania motora a lediek pomocou inStrukcie SO

Obrateny smer

motora a lediek Smer motora otacania
Timer DM EQU lale

4 E Equal Seqguencer Cutput FHCEND—
Source A Smer Array Backward H
[4] Mask 1 DN

Source B 1 Dest Duiput

Control ControlB

Length k)

Position 2]

Frekvencia otacok

motora a lediek

e

howe
Source

Dest Local:2:0.Data
2#0000_0000_0000_0000

Output
i}

Tirmer

CRES>

58_Program2 - Ladder Diagram
Panel2:MainTask: MainProgram
Total number of rungs in routine: 10

(End)

Vynulovanie sekvencie SQO pre opafny smer otaania

Page 3

4/26/2016 4:03:23 AM
C:Bakalarska praca Polryvka Panel2 ACD

brateny smer Obrateny smer
Smer motora otacania otacania
EQU EQU MOW-
Equal Equal Maove
Source A Smer Source A ControlB.POS Source /]
] 0
Source B 1 Source B ] Dest  ControlB.FOS
4]
Po stateni tlafidla TL4 sa ukonéi program
Tlacidlo pre
wvysledky alebo
ukoncenie programu
Spustenie programu TL4 Spustenie programu
Start =Local1:l.Data. 3= IS Start
1 E E - Move — >
Source 0
Dest Local:2:0.Data

Programova sada
indtrukcii sekvencii

2#0000_0000_0000_0000

Mavrat z podprogramu

Spustenie programu

RE

Start I

55_Prog[1]
[l

E

u
v |

Return from Subrou... }—




1. Instrukcie riadenia programu

JSR
— Jump To Subroutine —

Routine Name ?
Input Par ?
Return Par ?

JSR (Programovy skok do podprogramu)

JSR je inStrukcia, ktora sa vykona, ak stav rungu je priechodny. Tato instrukcia
zabezpeCuje programovy skok do podprogramu. InStrukcia sa pouziva spolu z
inStrukciami SBR a RET. Touto inStrukciou skaCeme na prvy rung a prvu instrukciu v
zadanom podprograme. Do slova Routine Name sa uklada datovy typ ROUTINE, tzn.
nazov podprogramu, do ktorého chceme skocit. Taktiez mbéZzeme odosielat do
podprogramu potrebné vstupné parametre, hodnoty z vykonavajuceho sa programu,
ktoré sa musia ulozit do slov Input Par, ktorych mézeme mat lubovolny pocet.
Nasledovné v podprograme potrebujeme na ziskanie tychto parametrov pouZzit
inStrukciu SBR. Taktiez mdzeme ziskavat vystupne parametre z podprogramu
pomocou slov Return Par, ktorych pocet je taktiez lubovolny. Potom je nevyhnutné
pouzitie RET inStrukcie v podprograme na odoslanie potrebnych parametrov, ktoré
chceme ziskat z podprogramu.

Grafické zobrazenie vetvenia podprogramov pomocou instrukcii JSR, SBR a RET:

a0 o

~

Podprogram
Program Podprogram brog
SBR 2. [
//V SBR1 [ //'
LA
JSR 1. JoRr o _/

~ -
\ RET

/
e

RET
— Return from Subrou... —
Return Par ?

RET (Navrat z podprogramu)

RET je inStrukcia, ktord umoZznuje odoslat parametre a premenné z
podprogramu do nadradeného programu. PouZitie tejto inStrukcie je nevyhnutné pre
spravne ukoncenie podprogramu a navrat do nadradeného programu.

N\ \>\ e, 9



SBR
— Subroutine —
Input Par ?

SBR (Podprogram)

BSL (Bitovy posun do lava)

SBR je inStrukcia, ktora umoznuje ziskat parametre, premenné z nadradeného
programu do podprogramu, pre nasledovné pouzivanie. PouZivanie tejto inStrukcie
nie je nutné, ak ne nemame zZiadne vstupné parametre do podprogramu.

Posuvne instrukcie pola (stiboru)

Bl
— Bit Shift Left —{EM 37—
Array values
Control Control DM 3 —
Source Bit Local1: Data
Lenigth 7

BSL je vystupna inStrukcia, ktora pri stavu rungu z nepriechodného na
priechodny, vykona posun bitu v poli do lfavej strany, o znamena ze, posledny bit
pofa ulozi do UL bitu, ostatne bity posunie o jeden register, prvok pola do lavej
strany a na nultu poziciu nacita hodnotu adresovanu v Source Bit slove . V Array
slove sa adresuje pole v ktorom posuvame jednotlivé bity. Control slovo adresuje
ovladaciu Strukturu. V Source Bit slove je adresovany novy vstupny bit, ktory sa
uklada po posunuti pola na nultu poziciu. Length slovo adresuje pocet bitov v poli,
ktory posuvame. InStrukcie BSL pracuje na suvislé pamati. Ak posuvane pole je
Clenom vacsieho, nadradeného pola, ako napriklad pole v ovladacej Strukture, je
potom mozné, Ze instrukcia BSL méze posunut bity za hranice posuvaného pola do
nasledujuceho pola, ktoré patri nadradenému pofu. Pre zabranenie tejto situacie,
treba dokladne nastavit dizku, hodnotu adresovanu slovom Lenght.

Ovladacia Struktura:

15 | 14 | 13|12 |12 | 10| 9 | 8 | 7 |6 | 5| 4| 3| 2]|1]0

I N|IN|N|N|N|N|N|[N|N|N]|N
Slovo E D E
0 N N R | L

N|N|N|[N|N|N|N|N|NI|N

Slovo Velkost bitového pola (Length)
1
Slovo Rezerva (Reserved)

Cislo
bitu



Sekvenéne slovo 0:

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 ‘;!'ts'o
Ity

|:>UL Bit, (Unload Bit), Bit uvolnenia, uklada hodnotu

posledného bitu pola, ktoré posuvame.
— ER Bit, (Error bit), Bit chyby. Nastavi sa, ak hodnota v slove
Length je mensSie ako 0.

———— DN Bit, (Done bit), Bit ukon€enia sa nastavi, po vykonani
posunutia v poli. Pri spusteni instrukcie sa nuluje, Cize pri
prechode EN bitu z logickej O na logicku 1.

» EN Bit, (Enable bit), Bit povolenia sa nastavi, ak stav rungu
je priechodny. Povoluje vykonavanie inStrukcie.

Sekvenéné slovo 1:

Lenght udava pocet prvkov v bitovom poli.

BER
— Bit =hift Rigkt —{EM—
Array values
Control Cortral (DR —
Source Bit Local1:1.Data
Lenith 7

BSR (Bitovy posun do prava)

BSR je vystupna insStrukcia, ktora pri stavu rungu z nepriechodného na
priechodny, vykona posun bitu v poli do pravejj strany, o znamena Ze, prvy bit pola
ulozi do UL bitu, ostatne bity posunie o jeden register, prvok pola do pravej strany a
na poslednu poziciu nacita hodnotu adresovanu v Source Bit slove . V Array slove sa
adresuje pole v ktorom posuvame jednotlivé bity. Control slovo adresuje ovladaciu
Struktaru. V Source Bit slove je adresovany vstupny bit, ktory sa uklada po posunuti
pofa na poslednu poziciu pofa. Length slovo adresuje pocet bitov v poli, ktory
posuvame. InStrukcie BSR pracuje na suvislé pamati. Taktiez treba dékladne
nastavit diZzku, hodnotu adresovanu slovom Lenght, aby sa neposuvali bity ktoré
nechceme.

Ovladacia struktura:

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

N N N N N N N N N N

Slovo 0 EN - DN - ER UL

N N N N N N N N N N

Slovo 1 Velkost’ bitového pola (Length)

Slovo 2 Rezerva (Reserved)

gislo
bitu



Sekvenéne slovo 0:

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 g!'t5|0
itu

|:>UL Bit, (Unload Bit), Bit uvolnenia, uklada hodnotu

posledného bitu pola, ktoré posuvame.
— ER Bit, (Error bit), Bit chyby. Nastavi sa, ak hodnota v slove
Length je menSie ako O.

L———» DN Bit, (Done bit), Bit ukon€enia sa nastavi, po vykonani
posunutia v poli. Pri spusteni inStrukcie sa nuluje, Cize pri
prechode EN bitu z logickej O na logicku 1.

» EN Bit, (Enable bit), Bit povolenia sa nastavi, ak stav rungu
je priechodny. Povoluje vykonavanie inStrukcie.

Sekvencéné slovo 1:

Lenght udava pocet prvkov v bitovom poli.

SFS_Programl
Uloha: Ulohou programu je znazornenie funkcionality instrukcii BSL a BSR, ktoré
posuvaju bity zadaného pola.

Riesenie: Ulohu bude realizovana na priklade led hada na panely &.2. Pomocou
tlaidla TL1 sa spusti program. Po spusteni programu sa bude ¢akat na zadanie
posunu pola ArrayToShift[0], bud do prava alebo do lava, pri¢om posun bitov pola do
lava je realizovany stlacenim tlaCidla TL2 a posun bitov pofa do prava je realizovany
stlaCenim tlaidla TL3. Podla bitu, ktory vystupi z pola sa nastavi vstupny bit ulozeny
v premennej InputBit. Po stlaCeni tlaidla TL4 sa program zastavi. Do podprogramu
SFS_Programl vstupime, ak premenna SFS_Prog[0] nadobuda logicku jednotku.



Rebrikova schéma podprogramu SFS Program1:

|SFS_Programl - Ladder Diagram

Page 1
[Panel2 MMamTask MamProgram 4262016 7:533:09 AN
Total number of rungs in routine: 18 C-'Bakalarska praca Pokryvka'Panel2 ACD
Po stafeni tlafidla TL1 sa spusti program
Tiagidic pre
spustanie programu
L1 Spustenie programu
=Local Data.0= =
@ E
Po stladeni tlafidla TL2 sa pole posunie o jeden bit do lava
Potwrdenie prvej konanie
hodnoty jednorazoveho posunu
Spustenie programu Tz do [ava
Start =Local Data. 1= BitshiftLeft
1 J E J E TonNs | [noP —
wykonanie Fole, ktoré posdavams
jednorazowveho posunu pomoc ou inStrukcii Ovladaé pre
do |ava BSL a BSR ingtrukcie BSL
BitshiftLeft MECr BSL
] JE Mot Equal Bit Shift Left I ENT—
Source A ArrayToShift[0] Array ArrayToShift
1 Control  ArrayControlLeft [~ DMN_—
Source B 1z8 Source Bit InputBit
Length a8
Po stlafeni tlafidla TL2 s=a pole pesunie o jeden bit do prava
Potvrdenie druhej “Wykonanie
jednorazoveho posunu
Spustenie programu do prava
Start Dats. 2= BitshiftRignt
3 - ONS | [ nOoP T—
“ykonanis Pole, ktoré posdvame
iednorazowveho posunu pomocou inStrukeii Owvladaé pre
do prava BSL a BSR inStrukcie BSR
BitshiftRight MNEG BSR
4 == Mot Equal Bit Shift Right BN —o
Source A Array ToShift[0] Array ArrayToShift
1 Contral - ArrayControlRight —C DN —
Source B [1] Source Bit InputBit
Length 8
Podla vystupného bitu posunu { UL bitu) na nastavy nowy vstupng bit
“Wykonanis Premenna pre
jednorazoveho posunu Ovladaé pre uloZenie bitu, ktory
do |ava ingtrukcie BSL =a ma posunut
BitshiftLeft ArrayControlleft.UL InputBit
5 1 E J E L
Premenna pre
Owvladai pre uloZenie bitu, kiony
ingtrukcie BSL =a ma posunut
ArrayControlLefLuL InputBit
= /b

SFS_Programl - Ladder Diagram Page 2
[Panel2:hiainTask:hiamProgram 4/26/2016 7:55:19 AN
Total number of rungs in routine: 18 C:'Bakalarska praca Pokayvka ' Panel2 ACD
Podla wistupného bitu posunu (UL bitu) na nastavy nowvy vstupny bit
anis Premenna pre
jednorazoveho posunu Owlada& pre uloZenie bitu, kiory
do inStrukcis BSR =a ma posunut’
ArrayControlRight. UL InputBit
5 4 E <
Premenna pre
Owvladai pre uloZenie bitu, ktory
ingtrukcis BSR =a ma posunut’
ArrayControlRight. UL putBit
=/ A
Pole, ktoré posdvame Pole. kioré posdvame
pomocou inStrukeii pomocou inStrulkeii
BSL a BSR BSL a BSR
LEC Mo
7 Less Than or Eql (A==6) Mowe
Source A ArrayTthift[D‘] Source o
Source B o Dest  ArrayToShift[0]
1
Pole, ktoré posdvame Pole. ktoré posdvame
pomocou inStrukeii pomocou inStrulkeii
BSL a BSR BSL a BSR
GEQ [T
GSrtr Than er Eql (A==8) Mowe
Source A ArrayToShift[0] Source 128
1
Source B 128 Dest  ArrayToShift[o]
1
Ak j& nultd pozicia pola zapnuta, tak =a rozsvieti prva ledksa
Pole, ktoré postwvame
pomocou ingtrukcii
Spustenie programu BSL a BSR
Start EQU MO
B8 [ Equal _ - 1 Mowve —
Source A ArrayToShift[0] Source 16
4
Saource B 1 Dest Local:2:0.Data
2#0000_0000_0000_0000
Ak je prvd pozicia pola zapnuta, tak sa rozsvieti druhd ledka
Pale, ktoré posivame
pomocou ingtrukcii
Spustenie programu BSL a BSR
Start I EQU MO
°@ = Equal Mowe
Saource A ArrayToShiftfo] Source 3z
1
Source B 2 Dest Local:2:0.Data
2#0000_0000_0000_0000
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Ak je druh& pozicia pola zapnut&, tak sa rozsvieti tretia ledka
Pole, ktore posavame
pomocou ingtrukcil

Spustenie programu BSL a BSR
Start EQu B,
10 == Equal _— . Mowe
Source A AmmayToShift[o] Source B4
1
Source B 4 Dest Local:2:0.Data
Z#0000_0000_0000_0000

Ak je tretia pozicia pola zapnuta, tak sa rozsvieti Sturta ledka
Pole, ktore posdavame
pomocou instrukcii

Spustenie programu BSL a BSR
Start EQu 1 QAT
11 =N Equal | E—— N 1P
Source A ArrayToShift[0] Source 128
1
Source B -] Dest Local:2:0.Data
2ZR0000_0000_0000_0000

Ak je £twrtd pozicia pola zapnuti, tak =a rozsvieti piata ledka
Pole, ktore posavame
pomocou ingtrukcil

Spustenie programu BSL a BSR
Start EQu WO~
12 == Equal _  Mowe
Source A ArrayToShift[0] Source 256
1
Source B 16 Dest Lacal:2:0.Data
2#0000_0000_0000_0000

Ak je piata pozicia pola zapnuts, tak sa rozsvieti Siesta ledka
Pole, ktore posavame
pomocou ingtrukcil

Spustenie programu BSL a BSR
Start EQu B -
13 | J | = — Equal I —_— - Mowve —_—
Source A  ArrayToShift[0] Source 512
1
Source B 32 Dest Local:2:0.Data
2#0000_0000_0000_0000

Ak je Siesia pozicia pola zapnuia, tak sa rezsvieti siedma ledka
Puole, ktoré posdvame
pomocou ingtrukcil

Spustenie programu BSL a BSR
Start T EQU : O
14 =N Equal Move
Source A ArmayToShift[0) Source 1024
1
Source B 64 Dest Local:2:0.Data
Z#0000_0000_0000_ 0000
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Ak je posledna pozicia pola zapnuta, tak =a rozevieti 5sma ledka
Pole, ktoré posivame
pomocou ingtrukeii
Spustenie programu BSL a BSR
tart EQU IO
15 1 E Equal ——————— Move
Source A ArmayToShift[o] Source 2048
1
Source B 128 Dest Local:2:0.Data
2#0000_0000_0000_0000
Tlacidlo pre
vysledky alebo Pole, kitoré postvame
ukoncenie programu pomocou ingtrukcii
Spustenie programu TL4 BSL a BSR Spustenie programu
Start =Local1:l.Data. 3= [ MO 1 Start
16 q F J E Mowve L
Source 1
Dest  ArrayToShift[0]
1
Mavrat =z podprogramu
Programova sada
posuvnych ingtrukcii
poli Spustenie programu
=] FSﬁPlr_Dg[D] Start [ RET
17 /B {1 | Return from Subrou... l—
{End)




