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Vytvorte program pre ovladanie krokového motora, kde pomocou vizualizacie v programe Intouch
bude zadavany pocet krokov a smer pohybu a samotny pohyb sa bude realizovat pomocou PLC
automatu.

Vytvorte program pre ovladanie krokového motora, kde pomocou vizualizacie vytvorenej pomocou
jazyka C#/C++ bude zadavany pocet krokov a smer pohybu a samotny pohyb sa bude realizovat
pomocou PLC automatu.

Vytvorte program pre ovlddanie krokového motora, kde pomocou vizualizicie realizovane;j
v programe C#/C++ bude zadavany pocet krokov a smer pohybu a samotny pohyb sa bude realizovat
pomocou PLC automatu.

Vytvorte program svetelny had. Di?ka, smer a rychlost chodu svetelného hada sa bude zadavat
pomocou vizualizacie a samotné vykonavanie pohybu a vysviecovania hada sa bude realizovat v PLC
automate.

Vytvorte program svetelny had. Di?ka rychlost a smer sa budu zadavat pomocou potenciometra
a tlacidiel na paneli a samotné vykonavanie pohybu a vysviecovania sa bude realizovat pomocou
vizualizacie v programe Intouch, kde sa bude zobrazovat aj aktudlny stav panelu.

Vytvorte program svetelny had. Dizka rychlost a smer sa budd zadavat pomocou potenciometra
a tlac¢idiel na paneli a samotné vykonavanie pohybu a vysviecovania sa bude realizovat pomocou
vizualizacie v programe C#/C++, kde sa bude zobrazovat aj aktudlny stav panelu.

Vytvorte program osciloskop. Z analégovych vstupov PLC automatov sa bude nacitavat hodnota,
ktora sa bude zobrazovat v forme grafu na po¢itadi. Volba dizky ¢asovej zakladne (zobrazenie os X)
sa bude volit pomocou vizualizacie. Vizualizaciu realizujete v jazyku C#/C++.

Vytvorte program beZiaci text. Ovladanie displeja bude realizované programom v PLC automate

a zobrazovanie textu bude realizované pomocou programu vytvoreného v jazyku C#/C++. Program
realizujte pre 4 rozne texty, ktoré budd prepinané tlac¢idlom na pripravku a rychlost pohybu textu
bude volena potenciometrom.

Vytvorte program beZiaci text. Ovladanie displeja bude realizované programom v PLC automate

a zobrazovanie textu bude realizované pomocou vizualizacie v programe Intouch. Program realizujte
pre 4 rézne texty, ktoré budu prepinané tlad¢idlom na pripravku a rychlost pohybu textu bude volena
potenciometrom.

Vytvorte program stopky. Aktudlny ¢as sa bude zobrazovat na displeji panelu a Start stop

a resetovanie ¢asu bude realizované pomocou tlacidiel. Zobrazovanie ¢asu na paneli bude vo
formate MM:SS. Aktualny ¢as bude taktieZ zobrazované na pocitaci v aplikaciii vytvorenej v jazyku
CH#/C++.
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Vytvorte program stopky. Aktudlny ¢as sa bude zobrazovat na displeji panelu a Start stop
a resetovanie ¢asu bude realizované pomocou vizualizacie realizovanej v programe Intouch, kde sa
bude zobrazovat aj aktudlny ¢as. Zobrazovanie ¢asu na paneli bude vo formate MM:SS.

Vytvorte program kuchinské minutky. Cas odpo¢tu bude zaddvany pomocou aplikacie vytvorenej
v jazyku C#/C++ a spustanie, zastavovanie a resetovanie bude realizované pomocou tladidiel. Koniec
pocitania bude realizovany blikanim svetla.

Vytvorte program rucickové hodiny. Minuty budud zobrazované pomocou LED svetiel a sekundy
pomocou krokového motora. Nastavovanie a zobrazovanie ¢asu bude realizované pomocou
vizualizacie vytvorenej v programe Intouch.

Vytvorte program bezZiaci had na 7-segmentovom displeji panelu, pricom rychlost smer a typ chodu
hada bude zadavany pomocou tlacidiel a potenciometra. Vykonavanie pohybu hada realizujte
pomocou vizualizacie v programe Intouch.

Vytvorte program beZiaci had na 7-segmentovom displeji panelu, pricom rychlost smer a typ chodu
hada bude zaddvany pomocou tlacidiel a potenciometra. Vykonavanie pohybu hada realizujte
pomocou vizualizacie vytvorenej v jazyku CH/C++.

Vytvorte program elektronicky trezor. Zadavanie ¢isla bude realizované pomocou
potenciometra, potrvdzovanie a resetovanie zadanej kombinacie bude pomocou tlacidiel. Pocet
zadanych &islic bude zobrazované pomocou svetiel. Uspené / nelspe$né otvorenie trezora bude
signalizované zasvietenim / blikanim vsetkych svetiel. Vizualizaciu a vykonavanie funkcie trezora
realizujte pomocou vizualizacie v programe Intouch.

Vytvorte program elektronicky trezor. Zadavanie ¢isla bude realizované pomocou
potenciometra, potrvdzovanie a resetovanie zadanej kombindcie bude pomocou tlacidiel. Pocet
zadanych &islic bude zobrazované pomocou svetiel. Uspesné / nelspesné otvorenie trezora bude
signalizované zasvietenim / blikanim vsetkych svetiel. Vizualizaciu a vykonavanie funkcie trezora
realizujte pomocou vizualizacie v aplikacii vytvorenej v jazyku C#/C++.



