Dev-C++ Tutorial
Čo je Dev-C++

Dev-C++ je plne funkčné grafické IDE (Integrated Development Environment), teda integrované vývojové prostredie, ktoré umožňuje vytvárať  C/C++ programy či už na úrovni konzoly alebo priamo pre Windows. Samotný program je prepojený s kompilátorom MinGW (určený pre platformu Windows) alebo s kompilátorom Cygwin (určení pre platformu Linux, ale aj pre unixové rozhranie pre Windows)
Medzi najväčšou výhodou nepochybne patrí to, že je zadarmo. Napriek tejto skutočnosti poskytuje možnosť pohodlne pracovať s textovým editorom a umožňuje  nastaviť vlastnosti kompilátora, debugera a samotného vývojového prostredia
Program umožňuje nastavenie rozhrania v Slovenskom jazyku.

Nastavenie Dev-C++

Tak ako pre začiatočníkov, tak aj pre znalcov programovania C/C++ je dobré keď prostredie obsahuje rozličné nástroje, ktoré umožnia rýchlejšie lokalizovanie chyby v zdrojovom kóde.

Jednou z takýchto pomôcok v tomto prostredí je aj možnosť generovania informácií pre ladenie, ktoré však nie je „default“ nastavené. Ako nastaviť túto pomôcku si ukážeme v nasledovných krokoch:
Krok 1:  Kliknite na záložku Nástroje a vyberte z ponuky možnosť Nastavenie prekladača
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Obr. 1.: Nastavenie prekladača
Krok 2:  Z okna Nastavenie prekladača vyberte záložku Generovanie kódu/optimalizácia a v nej v ľavom menu Linker, v ktorom nastavíte položku Generovať informácie pre ladenie na hodnotu YES.
[image: image2.jpg]Generovarie kéd [Linkaval progiam fazyka Dbjective C

Linker Generovat nfomicie e laderie
OptoleicsIeusiatSandand anova ki aloirice
Preklada Cre ;{evytvavaf a;rm konzoly

Frofilovanie: g eiecitclie]

s |





Obr. 2: Nastavenie prekladača – Generovanie kódu/optimalizácia 
Vytvorenie projektu

Projekt môžeme považovať za akýsi zásobník, ktorú slúži ako sklad pre všetky elementy, ktoré sú požadované pri kompilovaní programu. Ako vytvoriť projekt si ukážeme v nasledovných krokoch:
Krok 1: Kliknite na záložku Súbor a vyberte z ponuky možnosť  Nový a potom Projekt
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Obr. 3.: Vytvorenie projektu
Krok 2:  Z ponuky vyberte možnosť Empty Project, a do kolónky Meno zadajte názov projektu a potom odošlite tlačidlo OK 
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Obr. 4 .: Špecifikácia projektu
Kompilácia projektu

Kompilácia je proces, pri ktorom sa zdrojový kód (napísaný v niektorom programovacom jazyku)  preloží do jazyka zrozumiteľného pre počítač (strojový kód). V prípade chyby v zdrojovom kóde kompilácia bude neúspešná a danú chybu nám zobrazí rozhranie (podľa prostredia). Existujú viacero foriem zobrazenia chyby v zdrojovom kóde ale najčastejšie je zobrazený riadok zdrojového kódu kde sa daná chyba nachádza. Taktiež (záleží od prostredia) je možné zobrazovať nielen chyby zistené počas kompilácie ale aj varovania (warning), ktoré za určitých podmienok môžu spôsobiť nefunkčnosť aplikácie. Aj napriek zistením varovaniam bude kompilácia úspešná. Po úspešnej kompilácií nám program(v ktorom bol napísaný zdrojový kód) vytvorí spustiteľnú aplikáciu, ktorú je možné poväčšine spustiť aj samostatne. Ako skompilovať zdrojový kód si ukážeme v nasledovných krokoch:
Krok 1: Kliknite na záložku Spustiť a vyberte z ponuky možnosť Preložiť
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Obr. 5 .: Kompilácia/preloženie projektu
V prípade ak zdrojový kód nemáme uložený, program pred kompiláciou nás vyzve uložiť ho do súboru s príponou .CPP
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Obr. 6 .: Úspešná kompilácia

Pri neúspešnej kompilácia nám prostredie(Dev-C++) označí riadok zdrojového kódu v ktorom sa chyba nachádza. V prípade viacerých chýb (všetky sú zobrazené v dolnom „frejme“ prostredia vo forme zoznamu) je možné zobraziť ďalšiu, kliknutím(dvojklik) na ňu v zozname chýb v ktorom sa nachádza. 
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Obr. 7.: Neúspešná kompilácia
Spustenie projektu

Tento krok je možné vykonať spolu s krokom kompilácie, ale aj samostatne. V tomto procese nám program spusti nami vytvorenú aplikáciu. Ako ju spustiť si ukážeme v nasledovných krokoch:

Krok 1: Kliknite na záložku Spustiť a vyberte z ponuky možnosť Spustiť
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Obr. 8.: Spustenie aplikácie 

Po spustením nám program zobrazí konzolové okno, v ktorom je spustená nami vytvorená aplikácia[image: image9.jpg]



Obr. 9 .: Spustená aplikácia v konzolovom okne 
Záver

Programové prostredie Dev-C++ je užívateľsky jednoduché a natívne. Vďaka jeho jazykovej mutácii (obsahuje Slovenský jazyk) poskytuje široké možnosti aj jazykovo menej zdatným programátorom. Nepochybne medzi jeho najväčšie výhody patrí aj to, že je dostupný zadarmo.

Prajeme Vám veľa úspechov pri práci s týmto prostredím a dúfame že tento manuál vám ozrejmí základné funkcie prostredia.

Kolektív prednášajúcich a cvičiacich predmetu Počítače a Algoritmizácia
