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Architektura pocitacov PC
Pamatovy podsystém pocitacov PC
Vstupno/vystupny podsystém pocitacov PC
Zbernice pocitacov PC
Prerusovaci systém pocitacov PC
Podsystém priameho pristupu do pamati
Obrazovy podsystém pocitacov PC
Distribovany systém riadenia, distribuovany vypocet, distribuovana archytektura (zakladné
pojmy)
Zakladné prepojovacie Struktury

a. Statické prepojovacie Struktury

b. Dynamické prepojovacie Struktury

Rozlahlost siete, definicia, charakteristika rozlahlych a lokalnych sieti
7-uroviiovy model ISO/OSI, popis modelu, charakteristika a popis jednotlivych Grovni
Topoldgia siete — spdsoby akymi s pocitace prepojené prostrednictvom komunikacnych
kanalov
Prenosové media pocitacovych sieti, typy medii, ich vlastnosti a pouzitie
Kapacita prenosového média
Riadenie prenosu dat vzhladom na vyuzitie kapaciy kandlu
a. Zdielanie kanadlu, statické rozdelenie kapacity kandlu, Frekvencny a ¢asovy multiplex
b. Kddovanie a moduldcia datového signalu
Spolupraca aplikacnych procesov, ktoré si vzajomne vymienaju informacie prostrednictvom
komunikacnych kanalov, typy riadenia, komunikacné protokoly v rdmci jednotlivych typov
riadenia - princip, priklady aplikacie na jednotlivé typov riadenia
a. Centralizované riadenie
b. Distribuované riadenie
¢. Nahodny pristup
Sirokopasmové siete
a. Definicia, principy
b. Prenosové média
c. Metddy riadenia

Kruhové siete , komunikacné protokoly - princip, priklady aplikacie na jednotlivé typov
riadenia

Technoldgia Internetu, architektura, adresacia

Prepajanie pocitacovych sieti, prvky prepajania pocitacovych sieti (Most, Hub,
Router,Brouter, Switch, Gateway), ich charakteristika, principy prepajania, aplikacné priklady
Protokoly Internetu, ich rozdelenie, charakteristika a vzajomné suvislosti

Pocitacové rozhrania



a. Standardné rozhrania (RS-232, Centronix, USB, ...), HW zapojenie, programovanie,
priklady aplikacie
b. Technologické rozhrania (Analdégovy vstup, analégovy vystup, Cislcovy vstup, Cislovy
vystup, frekvenény V/V), princip, HW zapojenie, programové ovladanie, priklady
aplikacie
c. Sietové pocitacové rozhrania (Ethernet, ArcNet, ...) Princip, HW rozhrania, SW
ovladanie
23. Programové prostriedky pocitacov PC, ich charakteristika a zakladné rozdelenie
24. Operacné systémy
a. Charakteristika OS a ich Uloha v ramci pocitacov, rozdelenie operacnych systémov a
charakteristika jednotlivych typov
b. Prehlad OS, popis ich vlastnosti a architektura zakladnych typov jednotlivych typov
0sS.
25. Aplikacné programové rozhranie WIN 32 API

a. Charakteristika WIN32 API
Jadro OS

c. Objekty jadra, charakteristika objektov jadra a ich aplikacné vyuzitie pri
programovani aplikacii



