Vytvorte aplikaciu digitdlne hodiny s budikom, pricom tvar zobrazenia bude HH.MM
a sekundy sa budu zobrazovat na LED diddach. Nastavovanie aktualneho ¢asu a ¢asu budenia
bude realizované pomocou tlacidiel. Signalizacia alarmu bude realizovand pomocou
vnutorného piezomenic¢a pripravku. Casovanie hodin realizujte pomocou ¢&asovaca O.
Prepinanie medzi aktudlnym ¢asom a budikom bude realizované pomocou tlacidla.

Vytvorte aplikaciu digitdlne hodiny s budikom, pricom tvar zobrazenia bude HH.MM
a sekundy sa budu zobrazovat na LED diddach. Nastavovanie aktualneho ¢asu a ¢asu budenia
bude realizované pocitacom pomocou sériovej komunikacie UART. Signalizacia alarmu bude
realizovand pomocou vnutorného piezomeni¢a pripravku. Casovanie hodin realizujte
pomocou c¢asovaca 0. Prepinanie medzi aktualnym casom a budikom bude realizované
pomocou tlacidla.

Vytvorte aplikaciu digitdlne hodiny s dualnym zobrazenim na PC, pricom tvar zobrazenia
bude HH.MM a sekundy sa budu zobrazovat na LED diddach. Nastavovanie aktualneho ¢asu a
zobrazenie ¢asu na PC bude realizované pomocou sériovej linky UART. Casovanie hodin
realizujte pomocou casovaca 0. Prepinanie medzi aktudlnym casom a budikom bude
realizované pomocou tlacidla.

Vytvorte aplikaciu svetelny had na LED diddach. Potenciometrami sa bude zadavat rychlost
a dizka svetelného hada a tla¢idlom sa bude menit jeho smer. Rychlost a velkost svetelného
hada sa bude zobrazovat na displeji pripravku (velkost <1;7> arychlost <-99;99> aj so
znamienkom). Casovanie svetelného hada realizujte pomocou ¢asovaca 2.

Vytvorte aplikaciu svetelny had na LED diédach. Rychlost, smer a dizka svetelného hada sa
bude zadavat pocitatom cez sériovu linku UART. Rychlost a velkost svetelného hada sa bude
zobrazovat na displeji pripravku (velkost <1;7> arychlost <-99;99> aj so znamienkom).
Casovanie svetelného hada realizujte pomocou ¢asovaca 2.

Vytvorte aplikaciu svetelny had na LED diédach. Rychlost, smer a dizka svetelného hada sa
bude zadavat pocitatom cez sériovu linku UART. Rychlost a velkost svetelného hada sa bude
zobrazovat na pocitaci. Casovanie svetelného hada realizujte pomocou ¢asovaca 2.

Vytvorte aplikaciu stopky. Spustanie, zastavovanie aresetovanie ¢asu bude realizované
pomocou tlacidiel. Cas sa bude zobrazovat na displeji pripravku, pricom ak je ¢as mensi ako 1
min, bude sa zobrazovat ¢as vo formate SS.mSmS, inak sa bude zobrazovat vo formate
MM:SS. Zaroven pri zastavenych stopkach sa bude dat prepinat medzi zobrazeniami
pomocou tlacidla. Stopky bude moiné po zastaveni opatovne spustit areset ¢asu bude
mozny iba pri zastavenych stopkach! Casovanie realizujte pomocou lubovolného ¢asovaca.
Vytvorte aplikaciu stopky. Spustanie a zastavovanie bude realizované pomocou externého
prerusenia a resetovanie ¢asu bude realizované pomocou tlacidla. Cas sa bude zobrazovat na
displeji pripravku, pricom ak je ¢as mensi ako 1 min, bude sa zobrazovat ¢as vo formate SS.ss
(S- sekundy, s- milisekundy), inak sa bude zobrazovat vo formate MM:SS. Zaroven pri
zastavenych stopkach sa bude dat prepinat medzi zobrazeniami pomocou tlacidla. Stopky
bude moZné po zastaveni opdtovne spustit areset ¢asu bude mozny iba pri zastavenych
stopkach! Casovanie realizujte pomocou lubovolného ¢asovaca.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Vytvorte aplikdciu stopky. Spustanie, zastavovanie a resetovanie ¢asu bude realizované
pomocou pocitada cez sériovd linku UART. Cas sa bude zobrazovat na displeji pripravku,
pricom ak je ¢as mensi ako 1 min, bude sa zobrazovat ¢as vo formate SS.ss (S- sekundy, s-
milisekundy), inak sa bude zobrazovat vo formate MM:SS. Zaroven pri zastavenych stopkach
sa bude dat prepinat medzi zobrazeniami pomocou tlacidla. Stopky bude mozné po zastaveni
opatovne spustit a reset ¢asu bude mozny iba pri zastavenych stopkach! Casovanie realizujte
pomocou lubovolného ¢asovaca.

Vytvorte aplikaciu elektronicky trezor. Kéd trezora sa bude zadavat pomocou potenciometra,
priCom na pravej strane displeja sa bude zobrazovat aktudlna hodnota potenciometra a na
lavej strane displeja sa bude zobrazovat posledné zadané Eislo (Cislo je zadané pri zmene
otacania potenciometra). Odomknutie trezora bude signalizované pipnutim piezomenica
a zasvietenim LED diéd. Zamknutie trezora bude realizované stlacenim tlacidla. Zadavanie
odomykacieho kédu bude v odomknutom stave pomocou tlacidiel a potenciometra.

Vytvorte aplikaciu elektronicky trezor. Kéd trezora sa bude zadavat pomocou potenciometra,
priCom na pravej strane displeja sa bude zobrazovat aktudlna hodnota potenciometra a na
lavej strane displeja sa bude zobrazovat posledné zadané Eislo (Cislo je zadané pri zmene
otacania potenciometra). Odomknutie trezora bude signalizované pipnutim piezomenica
a zasvietenim LED diéd. Zamknutie trezora bude realizované stlacenim tlacidla. Zadavanie
odomykacieho kédu bude realizované pocitacom cez sériovu linku UART.

Vytvorte aplikaciu pre simulaciu schodistového svetla. Ako schodistové vypinace budu sluzit
tlacidla pripravku a ako Ziarovky budu slizit LED diddy. Po stlaceni tladidla sa zapne svetlo
daného poschodia asvetld nizdieho a vyssieho poschodia. Dizka svietenia svetiel bude
zaddvana pomocou potenciometra. Zarover sa bude na displeji zobrazovat aktualna spotreba
svietenia zdavisld na pocte zasvietenych svetiel.  Aplikdciu vytvorte pre 8 poschodi
(neobsadené tlacidld pripojte prepojkami na volné piny JM).

Vytvorte aplikaciu pre simulaciu schodistového svetla. Ako schdistové vypinace budu sluzit
tlacidla pripravku a ako Ziarovky budu slizit LED diddy. Po stlaceni tladidla sa zapne svetlo
daného poschodia asvetld nizdieho a vyssieho poschodia. Dizka svietenia svetiel bude
zadavanda pomocou potenciometra. Zapinanie svetla realizujte len na nabeznej hrane signalu.
Aplikaciu vytvorte pre 8 poschodi (neobsadené tlacidla pripojte prepojkami na volné piny
IM).

Vytvorte aplikaciu pre simulovanie chodu jednosmerného motora s ndbehom a dobehom.
Aktudlna poloha motora bude zobrazovana na LED diddach. Aktudlna rychlost a zrychlenie
motora bude zadavanad pomocou potenciometrov. Tladidlom TL1 sa bude motor spustat
a zastavovat a tlacidlom TL2 sa bude prepinat smer otadéania motora.

Vytvorte aplikdciu pre simulovanie chodu krokového motora s moznostou zmeny maddu
chodu motora (). Aktudlne natocenie motora sa bude zobrazovana na LED diddach a poloha
sa bude zobrazovat na displeji. Aktualna rychlost bude zaddvand pomocou potenciometra.
Tlac¢idlom TL1 sa bude prepinat smer otacania motora a tlacidlami TL2-TL4 sa bude menit
madd chodu motora.

Vytvorte aplikaciu elektronické varhany. Vystup varhanov realizujte pomocou reproduktora
pripojeného na PWM vystup JM. Klavesy budu realizované tlacidlami, pricom neobsadené
tlacidla budd prepojené prepojkami na volné vstupy JM. Na displeji sa bude zobrazovat
stladenie aktualnej klavesy.
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Vytvorte aplikaciu elektronické varhany. Vystup varhanov realizujte pomocou reproduktora
pripojeného na PWM vystup JM. Klavesy budl realizované pocitacovym programom
a informacia o stlaceni kldvesy bude prenasana pomocou sériovej linky UART.

Vytvorte aplikaciu prehrava¢ melédie. Po stlaceni tlacidla sa spusti preddefinovana sekvencia
zvukov, pri¢om ako vystup bude slizit reproduktor pripojeny na PWM wvystup JM. Aplikaciu
realizujte aspon pre Styri melddie.

Vytvorte aplikaciu bezZiaci text. Na displeji pripravku sa bude zobrazovat jedna zo Styroch
preddefinovanych sprav podla stlaceného tlacidla TL1-TL4. Rychlost pohybu textu na displeji
sa bude dat menit potenciometrom.

Vytvorte aplikaciu beZiaci text. Na displeji sa bude zobrazovat text, ktorého obsah sa bude
nacitavat z pocditaCového programu prostrednictvom sériovej linky UART. Rychlost pohybu
textu na displeji sa bude dat menit potenciometrom.

Vytvorte aplikaciu kalkuladka. Cisla pre matematické operécie budi zadavané pomocou
potenciometrov v rozsahu <0;1023>, pricom pri stlaceni tlacidla TL-8 sa zobrazi hodnota
zlavého potenciometra a pri stlaceni tlacidla TL-7 sa zobrazi hodnota z Pravého
potenciometra. Tladidlami TL1-TL4 sa bude na displeji zobrazovat vysledok matematickej
operacie scitania, odcitania, ndsobenia a delenia. Matematické operacie realizujte funkciami
vytvorenymi v assembleri.

Vytvorte aplikaciu simulujicu vytah. Aktualne poschodie na ktorom je vytah bude
zobrazované pomocou displeja pripravku. Na LED diddach sa bude zobrazovat aktualny stav
vytahu (pohyb hore - otacanie v smere hodinovych rudi¢iek, pohyb dole - otacanie proti
smeru hodinovych ruciéiek, animacia pre otvaranie a zatvaranie dveri vytahu). Vytah sa bude
privolavat na dané poschodie stlacenim prislusného tlacidla.

Realizujte aplikaciu voltmeter ateplomer so zobrazenim na displeji pripravku. Hodnota
napatia sa bude nacitavat z analdgovych vstupov a prepinanie medzi jednotlivymi kanalmi
bude realizované pomocou tlacidiel. Pri zobrazovani hodnét nacitavanych z potenciometrov
sa bude zobrazovat napitie 0-5V aj s desatinou Ciarkou a pri naditavani hodnoty z NTC
snimaca sa bude zobrazovat teplota v stuprioch Celzia aj s desatinou ¢iarkou.

Realizujte aplikaciu voltmeter a teplomer so zobrazenim prostrednictvom programu na PC
s komunikaciou cez UART. Hodnota napéatia sa bude nacitavat z analdégovych vstupov. Pri
zobrazovani hodnét naditavanych z potenciometrov sa bude zobrazovat napéatie 0-5V aj
s desatinou ciarkou a pri nacitavani hodnoty z NTC snimaca sa bude zobrazovat teplota
v stupnioch Celzia aj s desatinou ciarkou.



