9. Algoritmy s indexovanou premennou — dvojrozmerné pole

1. Vytvorte algoritmus, ktory nacita prvky do matice a nasledne prvky v jednom z riadkov
zadanom pouzivatel'om zmeni hodnotu vSetkych prvkov na 0.

Vstupné premenné: m, n, a[i][j], r
Pomocné premenné: 1, j
Vystupna premenna: a[i][j]

Analyza rieSenia:

Po zadani poétu riadkov a stipcov pouzitim dvoch cyklov FOR s indexovanim i pre
riadky a j pre stipce zadame prvky matice. Nasledne zadame ¢&islo riadku (od 1 do m),

Vv ktorom chceme vSetky prvky zmenit’ na nuly. Zadané ¢islo riadku nacitame do
premennej r a pre zmenu prvkov riadku nepouzijeme 2 cykly FOR ako pri naditavani,
pretoze nemenime hodnoty prvkov vo vsetkych riadkoch. Preto premenne;j i priradime
hodnotu premennej r a cyklus FOR pouzijeme len pre zmenu indexov stipcov, v ktorych
ma byt zmena vykonana, teda budeme menit” hodnoty prvkov: a[r][1], a[r][2]...., a[r][n].
Nésledne vypiSeme vSetky prvky matice po zmene zadaného riadku.

Slovny popis algoritmu:

. krok: zadaj pocet riadkov m, poéet stipcov n

. krok: ak i=1 az m, pokracuj krokom 3, inak prejdi na krok 5
krok: ak j=1 az n, pokracuj krokom 4, inak sa vrat’ na krok 2
krok: zadaj a[i][j], vrat sa na krok 3

. krok: zadaj ¢islo riadku r, ktory chce§ menit’

krok: premennej i prirad’ hodnotu r

krok: ak j=1 az n, pokracuj krokom 8, inak prejdi na krok 9
krok: premennej a[i][j] prirad’ hodnotu 0, vrat’ sa na krok 7

. krok: ak i=1 az m, pokracuj krokom 10, ukon¢i program

10. krok: ak j=1 az n, pokracuj krokom 11, inak sa vrat’ na krok 9
11. krok: vypis a[i][j], vrat sa na krok 10
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int main()

{

}

int m,n,r,i,j,alilljl;
printf("Zmena prvkov zadaneho riadku na nuly\n\n");

printf("Zadaj pocet riadkov m: ");
scanf("%d",&m);

printf("Zadaj pocet stlpcov n: ");
scanf("%d",&n);

int a[m][n];
printf("\n");

for(i=1;i<=m;i++){
for(j=1;j<=n;j++){
printf("Zadaj cislo a[%d][%d]: ",ij);
scanf("%d",&ali][j]);
}
}

printf("\nZadaj riadok, ktory chces zmenit na 0: ");
scanf("%d",&r);

i=r;

for(j=1;j<=n;j++){
a[i][j]l=0;
}

for(i=1;i<=m;i++){
printf("\n");
for(j=1;j<=n;j++){
printf("%d ",a[i][j]);
}
}
printf("\n\n");
system("PAUSE");
return O;



2. Vytvorte algoritmus, ktory vypiSe hlavnu a vedlaj$iu diagonalu zadanej Stvorcovej matice,
pricom pouzivatel na vstupe nezada pocet riadkov aj stlpcov, ale len jedno ¢islo, ktoré bude
symbolizovat’ pocet riadkov, ako aj stlpcov.

Vstupné premenné: n, a[i][j]
Pomocné premenné: i, j
Vystupna premenna: a[i][j]

Analyza rieSenia:

Zadame jednotlivé prvky matice. Hlavna diagonala za¢ina vzdy prvkom a[1][1],
pokracuje a[2][2], ..., a konéi prvkom a[n][n]. To znamena, ze hodnota indexu j je
rovnaka ako hodnota indexu i. Preto najprv nastavime hodnotu oboch premennych na 1
a cyklom WHILE overime, ¢i je hodnota 'ubovol'ného z nich mensia alebo rovna
hodnote n. Ak podmienka v cykle WHILE je splnena, vypiSeme prvok ali][j] ¢o je

v prvom pripade a[1][1], nasledne zvy§ime hodnotu oboch indexovych premennych o 1,
¢im a opakujeme cyklus az kym program nevypise hodnotu prvku a[n][n]. Pri
vypisovani vedl'ajsej diagonaly je postup takmer rovnaky az nato, ze prvy prvok je
a[1][n] a posledny a[n][1]. Co znamena, Ze zatial’ o hodnotu premenne;j i pri kazdom
behu cyklu zvySujeme o 1, premennt j naopak o 1 znizujeme, pricom sme pred
zbehnutim cyklu nastavili hodnotu hodnoty premennych i a j nasledovne: i=1, j=n.

Slovny popis algoritmu:

. krok: zadaj podet riadkov a stipcov n

. krok: ak i=1 az n, pokracuj krokom 3, inak prejdi na krok 5
. krok: ak j=1 az n, pokracuj krokom 4, inak sa vrat’ na krok 2
krok: zadaj a[i][j], vrat sa na krok 3

krok: nastav i=1, j=1

. krok: kym i<n, opakuj kroky 7-9, inak prejdi na krok 10

. krok: vypis a[i][j]

.krok:izvyso 1l

9. krok: j zvy§ o 1, vrat’ sa na krok 6

10. krok: nastav i=1, j=n

11. krok: kym i<n, opakuj kroky 12-14, inak ukon¢i program
12. krok: vypis a[i][j]

13. krok: i zvy§ o 1

14. krok: j zniz o 1, vrat’ sa na krok 11
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int main()

{
int n,i,j,alilljl;

printf("Zadaj pocet riadkov a stlpcov n: ");
scanf("%d",&n);

i

Zadaj a[i][j]

I printf("\n");
I for(i=1;i<=n;i++){
: : for(j=1;j<=n;j++){
1,1 printf("Zadaj cislo a[%d][%d]: ",ij);
scanf("%d",&ali][j]);
i }
}
+ i=1;
Vypi$ alil[j =L
yp ;" [][l] printf("\nHlavna diagonala obsahuje prvky: ");
: while(i<=n){
I++ printf("%d ",a[il[jl);
¥ i++;
; i+
j++ )
|
v i=1;
l«—1,J<n =n;
printf("\nVedlajsia diagonala obsahuje prvky:");
while(i<=n){
- printf("%d ",a[il[j]);
i++;
+ J}
Vypis a[i][]]
3 printf("\n\n");
] system("PAUSE");
I++ return O;
1
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