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Zakladom PC je technické vybavenie.

Aby jednotlivé casti PC mohli vzajomne spolupracovat a plnit
vSetky poziadavky uzivatela musi v PC existovat programove
vybavenie ako prostriedok pre zabezpecenie zakladnych
a nadstavbovych funkcii.
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Typy programového vybavenia - softvéru

RozliSujeme niekolko skupin programového vybavenia, ktoré sa
liSia svojim vztahom k uzivatelovi:
1. zakladné programoveé vybavenie (ZPV)
1.1 funk¢éné programové vybavenie (FPV)
2. aplikacné programové vybavenie (APV)
2.1 pouzivatelské programové vybavenie (PPV)
3. programovacie jazyky a prekladace

1. Zakladné programoveé vybavenie - operacny systém (OS).
Ide o prostriedky urcené pre vyvoj] SW, komunikacny SW,
pomocné programy - utility.
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Typy programového vybavenia - softvéru

1.1 Funkcné programoveé vybavenie su nastroje na vyvoj SW
urcené programatorom pre efektivnhu tvorbu aplikacnych
a pouzivatelskych programov.

2. Aplikacné programové vybavenie je k dispozicii pre ulohy
z praxe, napr. vyroba predaj, financného, uctovnictvo,

marketing, administrativa, riadenie TP a pod.

2.1 Pouzivatelské programove vybavenie je SW vytvoreny
jednorazovo podla Specifickych poziadaviek uzivatela.
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Informacné systémy

Su najrozsirenejSim druhom  aplikacného programového
vybavenia.

Moderny IS je tvoreny z nasledujuacich vrstiev:
a) prezentacna (ZPV, APV)
b) aplikacna (ZPV, APV)
c) sprava udajov (ZPV, APV)

a) prezentacna vrstva sluzi pre koncovych uzivatelov, HW
tvoria osobné pocitace. Medzi APV prez. vrstvy patri napr.
prehliadac www stranok, rozne SW prostriedky integrované
do kanc. systémov - MS Office a pod.

b) Aplikacna vrstva — aplikacny HW server (www-server).
Spravu dat zabezpecuje databazovy server, na ktorom je
umiestneny systém riadenia bazy dat (firma ORACLE).
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Aplikacné programoveé vybavenie

Aplikacné programoveé vybavenie:
- antivirové programy
- expertné systémy
- ekonomickeé systémy — uctovnictvo, sklad, person. a mzdy
- IS pre priemysel, financnictvo, bankovnictvo
- aplikacie pre elektronicky obchod
- kancelarske systémy
- pocitacova grafika
- pocitacové hry
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Charakteristika a funkcie OS

Operacny systém patri do zakladného programového vybavenia
pocitaca. Je to systém programov, ktory monitoruje a riadi
¢innost vSetkych softvérovych a hardvérovych aktivit PC.

Hlavnou +ulohou OS je sprostredkovat spojenie medzi
technickymi prostriedkami a aplikacnym softvérom t.j. uzivatel
nekomunikuje priamo s vrstvou technickych prostriedkov, ale
ziadané operacie sa prevadzaju prostrednictvom sluzieb OS.
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Charakteristika a funkcie OS

Kazdy OS plni tieto funkcie:

- riadi a spravuje technické prostriedky PC a ich komponenty,
prideluje cas procesoru, kapacitu paméte, V/V zariadenia,
riadi priority tohto pridelovania

- spravuje udaje riadi ich vstup/vystup, umoznuje uzivatelovi
vykonavat operacie so subormi, pricom eviduje informacie o
suboroch

- riadi spracovanie uloh - riadi pripravu uloh, ich planovanie,
aby bola zaistena max. efektivnost spracovania

- podporuje komunikaciu uzivatela s PC pomocou vhodného
uzivatel'ského rozhrania.

- podporuje bezpecnost a spolahlivost vypoctového systému —
umoznuje pouzivanie hesiel na pristup k suborom,
nastavenie roznych urovni pristupovych prav na pocitacovej
sieti.
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Operacny systém a ovladace

OS je softvér, ktory nie len ostatnym programom umoznuje
vyuzitie systémovych prostriedkov pocitaca, ale ktory vsetky
tieto pristupy striktne riadi.

Pozn. Sucastou OS su aj komponenty umoznujuce pracu tzv. ovladacov (driverov)
jednotlivych vstupnych a vystupnych zariadeni.

Ovladace su programy, ktoré tvoria rozhranie medzi roznymi
periférnymi zariadeniami a umoznuju medzi nimi jednotnu
komunikaciu. Su zyvislé na type zariadenia a do OS sa
zacClenuju pomocou instalacného programu.

Pr. Grafické karty, PC-Lab karty nestaci iba pripojit k pocitacu,
ale je nutné zaistit aj ich riadenie, aby mohli spravne
spracovavat prikazy.
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Umiestnenie OS v ramci vypoctoveho systému

Uzivatel'ské rozhranie

i

Aplikacia

!

Operacny systém

!

Hardware PC

Obrazok znazornuje
umiestnenie OS v ramci
vypoctového systému. OS
predstavuje PV, pomocou
ktorého vypoctovy systém
plni svoje zakladné
funkcie.
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Architektura operacného systému

OS riadi a kontroluje jednotlivé casti technického vybavenia PC
a zaistuje pre aplikacie (pouzivatelské programy) vSetky sluzby
tykajuce sa ovladania technickych prostriedkov.

OS sprostredkuva komunikaciu medzi uzivatelom a vypoctovym
systémom, t.j. definuje uzivatelské rozhranie.

Oiivatc]’>

obr. Blokova schéma umiestnenia OS v ramci vyp. systému
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Architektura operacného systému

OS ma spravidla hierarchicku architektaru.

Vrstva na najnizsej urovni zaistuje priamy styk s tech. prostriedkami PC
a BIOS-om (Basic Input Output System). Sluzby BIOS-u pouziva jadro OS.

Psplikéicje
JadI'O OS
BIOS

obr. Architektura OS
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Jadro OS

Sluzby jadra OS nasledne pouzivaju rozne nadstavby - aplikacie
(Casto je uzivatelské rozhranie vo forme nadstavby OS).

BIOS je =zakladny program PC, sluziaci na komunikaciu
hardvéru s OS pocitaca. Obvykle je umiestneny v paméti na
zakladnej doske a je mu odovzdané riadenie po Starte PC. Po
inicializacii systému BIOS nacita OS a odovzda mu riadenie.

Jadro OS

Aby OS mohol pracovat, musi byt pri spusteni pocitaca jadro OS
zavedené do vnutornej pamaéate (RAM). Tento proces sa oznacuje
ako bootovanie. Programy jadra OS potom podla potreby
zavadzaju do OP dalsSie sucasti OS alebo aplikacné programy.
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Klasifikacia operacnych systémov

Pocet programov, ktorych vykonavanie moze OS zaistovat:

1.systém, ktory umoznuje zaviest a spustit vzdy iba jeden
program - monoprogramovy (CP/M, MS-DOS).

2. ak systém umoznuje spustit niekolko programov sucasne
je viacucelovy - multitaskovy. puP je schopny vykonavat
niekolko programov sucasne. V skutocnosti pP vykonava
instrukcie z jedného programu, po kratkom casovom
intervale sa prepne a vykonava insStrukcie druhého, ¢im
vznika dojem sucasne beziacich viacerych programov
zdielanim casu CPU medzi programami. Je podlozené
dolezitou vlastnostou procesora t.j. schopnostou reagovat
na ziadost o prerusenie vyvolanu periférnym zariadenim
(OS-2, Unix, Windows, Linux).

Zvlastnu skupinu multitaskovych OS tvoria OS pre pracu
v realnom case, ktoré sa pouzivaju pri riadeni
technologickych procesov.
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Klasifikacia operacnych systémov

Multitaskovy OS

Zvlastnu skupinu multitaskovych OS tvoria OS pre pracu
v realnom case, ktoré sa pouzivaju pri riadeni technologickych
procesov.

Pocet pouzivatelov, ktori mozu operacny systém vyuzivat:
- jednouzivatelské (monoprogramné) - MS-DOS
- viacuzivatelskeé (Multiuser) - vSetky sucasné OS;

Spolocnym rysom sucasnych OS je ich hierarchicka Struktura,
ktorej zakladom je JADRO OS.

OS zaistuje styk ostatnych programov s technickym vybavenim
PC. Tym, ze jadro OS poskytuje ostatnym programom urcité
sluzby, vytvara pre nich prostredie nového virtualneho pocitaca,
ktorého repertoar instrukcii je bohatsi, nez strojovy kod
technicky realizovaného procesora.
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Zavadzanie systému do OS

Ako sa do PC zavadza systém? Akymi krokmi pocitac prechadza
pri zavadzani systému (BOOT) od okamziku zapnutia sietového

vypinaca az po okamzik, ked sa na obrazovke objavi systémova
vyzva C:\>

PC vykonava pri zavadzani systému 3 kroky:
1. krok: musi fungovat hardver
2. krok: mnaStartuje sa procesor a spusti sa program
BIOS-u nazyvany POST (Power On Self Test), teda
automaticky test po zapnuti napajania;
3. krok: BIOS vykonava vlastné zavedenie OS z aktivne;
oblasti disku do RAM OP PC.
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Komunikacia uzivatela s OS

Je sposob akym uzivatel zadava pokyny OS a v akej forme

dostava spravy o vysledku prevedenia operacie. Ide o uzivatelske
rozhranie OS.

Uzivatelské rozhranie moze byt:

a) textové - zadava pokyny prostrednictvom prikazového
riadku; MS-DOS, OS UNIX;

b) grafické - GUI (Grafical user interface) zahrnuje radu
objektov, ktoré umoznuju uzivatelovi komunikaciu s OS,
napr. ikony reprezentuju aplikacny program, adresar,
subory; ukazovatel! v roznych situaciach s roznymi
objektmi ma rézny tvar; okna su spustené aplikacie.
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Zariadenia OS

NajdolezitejSou funkciou OS je Organizacia udajov na
vonkajsich pamatovych médiach.

OS rozoznava dva typy zariadeni:

znakoveé - vSetky zariadenia (V/V), ktorych prenosovou
jednotkou smerom od/ku OS je znak (klavesnica,
tlaCiaren)

blokové - zariadenia, kt. prenasaju udaje v blokoch
(diskové zariadenia)

Jednotka s ktorou sa pri praci s udajmi pracuje je subor. je to
mnozina prvkov, ktoré k sebe logicky patria (meno, priprava).

Subor je zlozeny z datového suboru a programového suboru
(mnozina riadiacich instrukcii).
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