Domaca uloha:

Priklad €. 22: Algoritmus pre usporiadanie prvkov pola metédou ,,prebublavania“

Vstupné premenné: jednorozmerné pole Cisel A
velkosti N,

Vystupné premenné: usporiadane pole Cisel A
Pomocné premenné: |,J,pom

Analyza rieSenia :

Na vstupe zadédme jednorozmerné pole Cisel A
velkosti N. V cykle sa postupne porovnavaju prvky
A[J] a A[J+1]. Ak je hodnota A[J] vacsia ako
hodnota A[J+1], tak sa vymenia. Tento cyklus je
potrebne vykonat N-1 krat pre pripad Ze najmensi
prvok sa nachadza na konci pola.

Slovny popis algoritmu:
1. krok: Nacitaj N
. krok: 1=1

. krok: Ak neplati ze | ? N potom prejst na krok 7.
. krok: Citaj A[l]

. krok: 1=1+1

. krok: Prejst na krok 3.

. krok: 1=1

. krok: Ak neplati ze | ? N-1 potom prejst na krok
16.

9. krok: J=1

10. krok: Ak neplati ze J ? N-1 potom prejst na krok
14.

11. krok: Ak A[J] > A[J+1] vymenit navzajom
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hodnoty AlJ] a A[J+1]
12. krok: J=J+1 om < AL]
13. krok: Prejst na krok 10. i AL < ADHL]
14. krok: [=]+1 A[1+1] < pom

15. krok: Prejst na krok 8.

16. krok: 1=1 |
17. krok: Ak neplati ze | ? N potom prejst na krok

20.

18. krok: Vypis A[l]

19. krok: I=1+1

20. krok: Prejst na krok 17.
21. krok: Koniec

tlac A[T]
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Prepis algoritmu v jazyku C:

$include<stdioc.h»
$include<conioc.h»

int main{){
int ¥, I,J,pom;

printf ("Zadai pocet cizel:™):
scant ("Ed4A", &H)
int a[H]:;

printf("Zadaj %4 prvkov vektora:", H):
for (I=1;I<=NH;I++){
scanf (":d4d",&a[I]):
H

for(I=1;I<H;I++)1{
for(J=1;J<H:J++) {
if{a[J]l<a[J+1]){
pom=a[J] s
a[Jl=a[J+1]:
a[J+1l]=pom:}
H

for (I=1:I<=H;I++){
printf("sd, ",a[I]):
}

getchi)

retaorn O;



