1. Vytvorte:

o
(o}

matematickt funkciu v tvare y = x*sin(x)+cos(2*x).

funkciu, ktorej vystupnou hodnotou budu spolo¢né prvky dvoch vektorov
(vektory » argumenty funkcie), napr. [1 3 4] a [2 4 5] majt spolocny prvok
4.

funkciu, ktora vypocita faktorial zadaného cisla (¢islo » argument
funkcie). Ak pouzijeme funkciu bez argumentov, potom uvazujte ¢islo=1.
funkciu, ktora vytvori maticu zadanych rozmerov (rozmery matice »
argumenty funkcie). Ak pouzijeme funkciu iba s jednym parametrom,
potom funkcia vytvori Stvorcova maticu. Ak pouzijeme funkciu bez
parametrov, potom funkcia vytvori §tvorcovu maticu 5x5. Jednotlivé
prvky matice buda definované poradovym c¢islom bunky (1 az N).
funkciu, ktord vytvori Stvorcovl maticu zo zadanym rozmerom (rozmer
matice » argument funkcie), kde na diagondle budu ¢isla 1 az N. Mimo
diagonaly bud ¢isla rovné 0.

2. Vytvorte m-subor v ktorom:

(o}
o

definujte vektor mince s hodnotami 1, 2, 5 a 10

v cykle, pomocou funkcie eval a vektora mince, vytvorte premenné
mincal, minca2, minca5, mincal0, ktoré napliite prislusnou hodnotou (1,
2,5,10)

3. Vytvorte malu aplikaciu pre nacitanie a zobrazenie idajov pomocou menu, ktora
by obsahovala:

(0]

(0]

(0]

hlavné menu s polozkami Inicializacia, Zobrazenie a Koniec sa otvori
nové menu s ponukou nastavenia farby zobrazenia
vyberom polozky Inicializacia sa otvori nové menu s ponukou:

*  sin

*  CoS

Vyberom jednej z poloZiek sa vytvoria vektory t=[0:0.1:2pi] a y=sin(t),
resp. y=cos(t)

vyberom polozky Zobrazenie sa otvori nové menu s ponukou farby:
= Cervena
= modra
= Cierna
= fialova

Vyberom jednej z poloZiek sa vykresli priebeh udajov so zvolenou farbou
(prikaz plot(t,y, farba"))

vyberom polozky Koniec sa aplikacia ukon¢i

Poznamka: aby sa ponuka po vybere opét’ zobrazila, pouzite nekoneény cyklus.
Cyklus sa ukon¢i vyberom polozky Koniec.
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