Tutorial 4 - cvicenie 4

Prdca so sibormi v programovom prostredi Matlab
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CD m-subory — popis editora
skripty — popis a tvorba

funkcie — popis a tvorba

aplikdcia na elektricky obvod )

M-s&b/ory

= ndazov m-subory vznikol s pripony vytvoreného suboru, ktord je .m
m-subory st zapisované do editora, ktory je sucastou programového prostredia MATLAB
= Otvorenie nového m-suboru v programovom prostredi MATLAB je mozné po kliknuti na

0

= m-stibory mdzu byt skripty alebo funkcie
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Definuje ¢i ide to skript alebo
funkciu. V pripade funkcie
vypisuje jej nazov.

= zvyraziuje klticové slovd simulacného jazyka MATLAB
= umoznuje krokovat obsah m-suborov
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Skripty

= skript je po obsahovej stranke postupnost prikazov zapisanych do stboru pod uréitym

menom

= skripty neprijimaju vstupné a nevracaju vystupné argumenty, pracuji s datami ulozenymi
vo workspace

= obsahuju zoznam prikazov simulaéného jazyka MATLAB

= v skripte pouZité funkcie pracuju s udajmi v zdkladnom pracovnom priestore

= subory su ukladané s jedinecnym menom a priponou .m (meno_suboru.m)

= premenné, ktoré su pred pouzitim skriptu definované, moézeme v skripte pouzit

= premenné, ktoré su vytvorené pocas vykondvania skriptu, zostanu po ukonéeni skriptu
zachované

Tvorba skriptu

a. Najskor si musime v pracovnom priestore MATLAB-u nastavit cestu k pracovnému adresaru

Current Folder:) CWProgram Files\MATLABNR2010b\bin E]

o Edit Debug Parallel Desktop Window Help
b. Otvorenie nového editora ikonou 7] alebo New | seript w-n alebo
Open... Ctrl+0 Function
Close Command Window ~ Ctrl+W Class
Enumeration
Import Data... —
e —
4\ MATLAB 7.11.0 (R2010b) & wd
Y : P : Y . Fil Edit Deb Parallel Deskt
ak chceme zmenit uZ existujuci skript pouzijeme —' |alebo t ULebug  Farallel  Desktop
Mew b |E
Open... Ctrl+Q
I Close Command Window  Ctrl+W |-|

c. do prazdneho editora sa napise postupnost prikazov, ktoré sa viak nevykonavaju hned po
napisani a stlaceni kldvesy ENTER

d. takto napisanu postupnost prikazov je potrebné ulozit pod nejakym menom na disk, pre

uloZenie mdzeme pouzit ikonu = alebo File/Save As...

Ak sa pokusime spustit neuloZeny skript, vysko¢i ndm rovno tabulka pre uloZenie, z toho
vyplyva, Ze neuloZeny skript nevieme spustit

e. Volanie skriptu sa vykonava prostrednictvom zdpisu mena skriptu v prikazovom okne,

Pozor vtomto pripade sa musi skript nachadzat v adresary, vktorom sa aktudlne
nachadzame alebo tam musi viest cesta .

alebo kliknutim na ikonu B v editore, alebo kliknutim na skript, ktory chceme otvorit
pravym tlacidlom mysi a vybrat moznost Run Shortcuts 2] How o Add 2] What's New
CurrentFolder | Cemmend ndes
||« 1 zadanie +| 2| @ #%-| @ Newto MATLAB? W
Name A=
|| hi_prog.asv
= 03
MSP.asv Open Ctrl+D
ﬁ MSP.m Run F2 13
L MUNast g Configurations »
EMutim View Help A

Create Zip File
Rename P2

Delete Delete

Compare Against 3
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Funkcie
= funkcie su najefektivnejSim ndstrojom pre automatizaciu ulohy
= prijimaju vstupné a vracaju vystupné argumenty
= premenné novo vytvorené pri behu funkcie su lokalne a po ukonéeni posledného prikazu
zanikaju (ak nechceme aby zanikli musime ich definovat ako globalne prikazom global
premennd)
Tvorba viastnych funkcii
a. Najskoér si musime v pracovnom priestore Matlab-u nastavit cestu k pracovnému adresaru
Current Folder: C:\Program Files\MATLAB\R2010b\bin v |||
4\ MATLAR 7.11.0 (R2010b) -
b. Otvorenie nového editora ikonou | ] alebo Bdit Debug Paralel Desitop Window Help alebo
Mew 3 Script Ctrl+MN )
Open... Ctrl+0 Function
Close Command Window  Ctrl+W Class |
"4\ MATLAB 7.11.0 (R2010b)
Y. » X ... = File | Edit Debug Parallel Desktop
ak chceme zmenit uZ existujucu funkciu pouzijeme ' |alebo " =
ew rE
Open... Ctrl+0
I Close Command Window  Ctrl+W L
c. Ako prvé musime napisat hned na zaciatku deklardciu funkcie ato function [vystup_1,
vystup_2, ...] = meno_funkcie (vstup1, vstup2).
funkcie nemusia mat Ziaden vstup ani vystup
o akexistuje len jeden vystup nemusi byt v zatvorkach
o ak existuje viac vstupov (vystupov), oddelujeme ich ¢iarkou
o nazov funkcie by mal vystihovat jej funkénost
O nazor sa nesmie zhodovat s ndzvom uz existujucej funkcie
d. Dalej mdéieme pokracovat podobne ako pri tvoreni skripu postupnostou prikazov, ktoré viak
nie su vykonavané hned a samostatne ale az po zavolani funkcie.
e. Takuto funkciu musime uloZit pod takym istym nazvom ako je meno_funkcie. Ak ju uloZime aj
s malym rozdielom, pri spusteni ju nebude vediet najst a vypise ndm chybu.
f.  Volanie funkcie sa vykonava v pracovhom priestore, kde ju zavolame jej menom, alebo ju
pouzijeme v skripte.
g. Ak pri tvoreni funkcie si ju popiSeme pomocou komentarov, zacinajucich za deklaraciou

funkcie a kondiacich prvym prikazom, tieto komentare si vieme zobrazit po zadani prikazu

s

help meno_funkcie alebo lookfor klticove_slovo v prikazovom riadku

== help Ms5P
Funkcia pre vypocet metddou sluckovych pradov
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PRIKLAD 1

= a. Vytvor v simula¢nom jazyku MATLAB skript pre vypocet odvesny pomocou Pytagorovej
vety a® + b? =c?.

a = input('Zadaj dl:z"ku prvej odvesny: ),

b = input('Zadaj dizku druhej odvesny: );

¢ = sqgrt(a™2 + b"2)

= b. Urob to isté, len pouzi funkciu pre vypocet.
prepona.m

function c=prepona(a,b)

¢ = sqgrt(a"2 + b"2);

hl_prog.m

a = input('zadaj hodnotu prvej odvesny: ');
b = input('zadaj hodnotu druhej odvesny: );
¢ = odvesnha(a,b)



