Zakladné operacie s maticami a maticove funkcie

Maticove operacie(podobne ako skalary): &, rozdiel, nasobenie, delenie, uhoeanie
Maticové operacie moézeme vykonéyak suhlasia prislusnézmery matic.
Presuéet/rozdiel matic C,D— operatory+/-.

C(nxm), D(pxr) pre +/- matic musi plati n=p,m=r.

Maticove nasobeni€* D mdézeme vykonaak m= p
* Predpokladajme, Ze vektthyma rozmerp . Nasobenie vektora b s maticQ{nxm) — m=p
y=C*Db (nx1) rozmerny vektor

« Transponovana matica G» C’ (zapis v Matlabe)
Priklady pre zakladné maticové operécie

e Set/rozdiel matic C,D (+/-)

C=[12: 78] D=[3 -5; -1 4]
E=C+D [0 F=C-D O
Eea 3 F=-27
612 84
« Nasobenie matic (*);
b=[2;6]
A=C*D C'b
A=1 3 ans= 14
13 -3 62

* Transpozicia a umocnenie matice

C’ G=C"2
ans=1 7 G=15 18
2 8 63 78

Operécie po prvkochv maticovych zapisoch» zakladné operécie modifikujeme na operécie poquirk
tak, Ze pred operator prislusnej operacie zapid¥erku— modifikované operacie> operacie po

prvkoch
® O X A N operacie
Sket rozdiel Nasobenie  delenie uff@nie na poliach

(element by element)



A{anaﬂ} Bz[bnblz}
a,; sy, b21b22
b, a,,b
%P1 &z 12}: pouZzity operator nasobenia na pol

A*B 2{
8,0, a,,b,,

x=[123

1456 Umoaiovanie na poli: .A Exponent mb6ze by Skalar:
y=[456) Z=Xx"y Z=X"2

— *
z=x"y0 z=132 729 z=149
z=4 10 18

Delenie matic:zZlava  \

zprava |/
A*X=B_X=ABX=A"*B_. X=infA* B
X*A=B- X=B/AX=B*A' . X=Bin( A
* Vnutorny a vonkajSi siin vektorov
Operécie transponovania a hdsobenia mozno ¥yugivytvoreniesnutorného vektoroveho siéinu x*y

(vysledok skalar)

x=[-1,0;2] y=[-2-1]
xX*y 1x3 3x1
—
ans=4 1x1  (skalér)
VonkajSi vektorovy stin x*y’ 3x1  1x3
—
3x3

Zakladné maticovée funkciepre pracu s maticovymi funkciami je nutnéthkedispozicii:
— nadefinovanu maticu
— prikaz, ktory s danou maticou vykona pozadovamédiu

Help matfun — pretrad funkcii

B =inv (A) inverzia Stvorcovej matice

C=A transpozicia matice

det (A) determinant Stvorcovej matice

D =eig(A) vracia vektor vlastnychisel Stv. Matice

H = size(A) vracia vektor dvocliisel — rozmer

| = diag(A) vracia vektor prvkov na hlavnej diagonéle
Ones(3,2) matica jednotiek definovanych rozmerov
Eye(E) na hlavnej diagonale jednotky
Zeros(3,4) matica obsahujuca 0
Linspace vektor hodn6t s linearnym delenim

Longspase vektor hodn6t s logickym delenim



Operacie v cykle (dvojbodkove priradenis)ak je potrebné vektor napthprvkami, ktoré sa od
seba rovnako vzdialené ~ dvojbodkové priradenie

X =[x, :dX: X,,]

X,. — z&. hodnota

dx — inkrement

Xon - KONn&na hodnota

» Vytvorte vektor x s prvkami od 0 po 3, dx = 0,5
X =[0:0.5:3];

* Vytvorte vektor y s prvkami od 10 po 15, dx=1
Y =[10:1:15];

Indexovanie matic- silna stranka Matlabu
Pracu s indexmi pouzijeme ak:

— zistit hodnotulubovd’ného prvku matice v jgjasti
— prehodenie riadkov aigtov,

— presunti ¢ag’ matice do inej

v(3); vi=v([1 5 6)); v2=v([3:7])
v([2 3])=30; a(:,4:-1:1)



