Priklady na cvicenie ¢.7.
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11.
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Vyuzitim funkcie polyder a roots najdite extrém funkcie y (t) =t*-2t+6
N3jdite rozklad na parcialne zlomky nasledujucich funkcii
X' +1 36
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Pomocou rozkladu exponencialnej funkcie vypocitajte X-ova a y-ova zlozku jednotlivych bodov
kruznice, ktort nakreslite pomocou prikazu plot.

Nakreslite graf funkcie, ktora je zadana v parametrickom tvare

X(t)=e ¥ cos(t), y(t) =€ T sin(t), z(t) =t,t e (0,107)

Je dand funkcia f(x,y)zsin(,lx2 +y2) pre ktori vypocitajte ¢iselné hodnoty bodov, ktora

vypocitajte Ciselné hodnoty bodov, ktoré chcete vynasat’ do grafu suvaZovanim ohraniceni
-3<x<3,-3<y<3. Zobrazte grafy s vyuzitim jednotlivych funkcii plot3, mesh, surf, surfc,

contour, contour3.

Nakreslite dané grafické zavislosti do jedného okna nasledovne: okno rezdelte pomocou funkcie
subplot na 4 Casti — do prvej z nich vykreslite sin(x), do druhej xcos(x), doi tretej coS(X) a Stvrtej
xcos(X).

Nakreslite gul'u so stredom (1,1,1) a polomerom 3.

Naprogramujte vlastn funkciu na vypocet Standardnej odchylky, ktorti pocitame podla vztahu

1 > . . . . L
o= \/mZ(XI —X) , kde N oznauje pocet vzoriek merania, X je aktudlne meranie, X je

aritmeticky priemer vsetkych nameranych hodndt. V Matlabe vysledok porovnajte s funkciou std.

Vygenerujte si 50 bodov funkénej zavislosti f (x) = x*+5x’ +8x* +3x—3rand (1) . Takto ziskané

body aproximujte polynomialnou ndhradou 4-t¢ho radu. Vychodiskové body aj vypocitanu
nahradu graficky porovnajte.

Mame zadané body: [0,0],[1,2],[3,18],[4,44],[6,162],[8,408],[9,594]. Na zéklade interpolacie
udajov najdite funkéné hodnoty v bodoch 2, 5, 7, 10. Vysledok: [2, 6], [5, 90], [7, 266], [10, 830]
nakolko ide o zavislost’ f (x)=x"—2x*+3x.

Na prednaske ¢€.6. bolo vytvorené grafické menu na vypocet niektorych vlastnosti trojuholnika.
Dopliite program tak, aby neskoncil po jednom vypocte a bolo mozné postupne v l'ubovol'nom
poradi zrealizovat’ vSetky ponuknuté operacie a to v pripade potreby aj viac-krat. Dopliite menu
o polozku KONIEC. Po jej stlaceni program ukonci svoju ¢innost’.

Precvicit’ priklady z Symbolic Toolbox-u (porovnat vysledky ziskané klasickym postupom
pomocou Matlabovskych funkcii a ziskané pomocou funkcii Symbolic Toolbox-u).



