Pr.1

Dane st hodnoty vektorov x=[-4-202468 101214 151617 18 19 20 21] a y=[-0,202 -
0,05 0,108 0,264 0,421 0,573 0,727 0,88 1,027 1,15 1,19 1,225 1,244 1,255 1,245 1,221
1,177 ]. Dane vektory ulozte do binarneho stiboru datal.

Pr.2
Namerané hodnoty v stibore datal naéitajte do Matlabu. Aproximujte dane hodnoty
polynémom 3. a 5. stupiia. Vysledok vykreslite do spolo¢ného grafu.

Pr.3
Dane st hodnoty vektorov x=[1;2;3;...;10] a y=[22,9; 25.4; 26,1; 28; 31,6; 34,6; 37,2; 39,3;
39,3; 41,2; 44,7]. Dane vektory do suboru data2 v ASCII tvare.

Pr4
Namerané hodnoty v stibore data2 nacitajte do Matlabu. Aproximujte dane hodnoty
polynémom 2. a 4. stupiia. Vysledok vykreslite do spolo¢ného grafu.

Pr.5
Vygenerujte spojity 3D(plot3) graf pre funkciu x> +y*> +2z°> =1 pricom —0,5<x<0,5
s krokom 0,1 a —0,5 <y <0,5s krokom 0,1.

Pr.6
Vygenerujte sietovy 3D(mesh) graf pre funkciu z =sinXx*cos y * e "
s krokom 0,125 a —0,5<y <0,5 s krokom 0,125.

2 .
V" pricom —3<x<3

Pr.7
Vygenerujte plosny 3D(surf) graf pre funkciu X =sin(t), y =sin(t), z =t pricom

0<t<10x s krokom i.
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Pr.8
Interpolujte funkciu y = sin(X) ak stradnica X je od 1 do 10 s delenim 1. Siet’ vstupnych dat

vytvorte pomocou prikazu meshgrid . Data interpolujte delenim 0,25.

Pr.9

Vypocet hodndt interpolovanych dat z funkcie peaks ak stradnice x a 'y je od -3 do 3

s delenim 1. Siet’ vstupnych dat vytvorte pomocou prikazu meshgrid . Data interpolujte
delenim 0,25. Interpolujte pomocou metddy nearest, bilinear, bicubic.

Pr.10

Mame zadané body [0,0], [1,2], [3,18], [4,44], [6,162], [8,408], [9,594]. Na zaklade
interpolacie udajov najdite funkéné hodnoty v bodoch 2, 5, 7. Vysledok: [2,6], [5,90], [7,266]
nakol’ko ide o zavislost’ f(x) = x> —2x* +3x. Vyberte vhodni metddu interpolacie.



