Aproximadcia, interpolécia, grafy

1.

Vytvorte vektor so 7 prvkami rovnomerne rozlozenymi od 12 po 50. Vytvorte 'ubovol'ny
polyném 3. radu. Pre prvky €. 4 — 6 zo zadaného vektora urcte hodnotu polyndému. Rieste
s aj bez pouzitia cyklu.

Aproximujte ,,namerané* udaje X a y polynémami 2., 3., 4. stupna. Vykreslite do grafu
prislusné priebehy. Vypocitajte sumu Stvorcov odchyliek pre kazdu aproximaciu.

Interpolujte ,,namerané* udaje X a y s dvojnasobnou periédou vzorkovania (s polovicnym
krokom). (ukazka prikazu interp aj interpl) + grafy.

Vytvorte funkciu na vypocet vzorca f X,y (= - %=yl Vytvorte program, ktory pre
I'ubovol'né vektory X a y vypocita hodnotu tejto funkcie pomocou prikazu meshgrid a
zobrazi 3D graf (plot3).

Priklad €. 5 rieste bez pouzitia prikazu meshgrid.

Vytvorte funkciu, ktora vypocita percentudlny podiel prislusného prvku vektora zo vSetkych
prvkov vektora (Napr. ak vektor X = [2 4 2], funkcia vrati vektor y = [0.25 0.5 0.25]).
Funkciu pouZite v programe na zobrazenie stipcového a kola¢ového grafu podielového
zastipenia zamestnancov firmy. Firma zamestnava 4 zamestnancov ekonomického useku, 6
technikov, 8 programatorov, 6 analytikov a 3 testerov.

Vytvorte funkciu na vypocet faktorialu ¢isla. Vo funkcii oSetrite vypocet iba pre celé kladné
¢isla (Funkcia nech vypiSe chybova hlasku pri zadani ¢isla, z ktorého sa neda vypocitat’
faktorial). Vytvorte program, ktory porovna Vami spravenu funkciu s funkciu factorial
jazyka Matlab.

Vytvorte maticu ndhodnych ¢isel 5x5. Prvky hlavnej diagondly ulozte do vektora x a prvky
leziace tesne pod hlavnou diagonalou do vektora y.



